Lista de Exercicios 01

I. Objetivos

Exercitar a utilizacdo dos objetos Botdes, Caixas de Textos e Rétulos.
Revisar a implementacéo de algoritmos.

1. Média de 4 NUmeros

Implementar um aplicativo para calcular a média de 4 nimeros.

I Média de 4 nimeros 10l =]

Mumero 1 I1 0

Murmera 2 10

Mrimero 3 |5

Mumero 4 |5

2. Namero de Cliques

Implementar um aplicativo para contar os cliques dados em um botéo.
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3. Equacédo do 2°. Grau

Desenvolver um programa para calcular as raizes de uma equacéo do 2° grau.
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4. Fatorial

Desenvolver um programa para calcular o fatorial de um nimero.
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5. Inverter Maiusculas e MinlUsculas

Implementar um aplicativo para substituir as letras mailsculas por mindsculas, e vice-versa, de uma dada
string.
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String I.t’-‘n. Terra Tem Palmeiras Onde Canta o Sabia.

Ia IERRA EM pALMEIRAS oNDE cANTA D sABLA.

6. Inverter Frase

Implementar um aplicativo para mostrar uma frase de tr4s para frente.
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7. Remover Espacos

Implementar um aplicativo para remover espacgos desnecessarios entre palavras de uma frase.

+[" Remover Ezpagos _|EI|5|

Sting I Programar &  Moleza

IF'ngramal & Muoleza

8. Ordem Crescente

Desenvolver um programa para ler trés nimeros e coloca-los em ordem crescente.
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9. Calculadora

Implementar uma calculadora.
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10. Valor em Extenso

Implementar um programa para converter valores monetarios em reais para seu extenso.
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